
Projektvorstellung 2003: Girls Camp 
 

Name des Projektes  
 
Chess GirlsCamp 

Landesschachjugend  
 
DSJ 

Projektzeitraum                        Wochenendveranstaltung 
 
Mai 2003 
Projektbeschreibung  
 
Geschlechtsspezifische Jugendarbeit. Behandelt sowohl die Förderung von 
derzeit aktiv in einem Verein schachspielenden Mädchen als auch bisher nur 
dezent am Schachsport interessierten Mädchen im Alter von 8 – 16 Jahren. 
 
Derzeit aktive Schachspielerinnen wurden eingeladen, zusammen mit einer 
Freundin, Cousine oder Schwester ein Schach-Spaß-Wochenende zu verbringen. 
Vorraussetzungen für die zweite Person waren das vorgeschriebene Alter und 
keine oder nur vage Regelkenntnisse. 
 
Programm: 
 
Schachtraining 
Rahmenprogramm 
Simultan mit Meisterin  
Schachturnier 
 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 
 
- Finanzen 
- Ort bzw. Unterbringung 
- Werbung  
- Helferteam aufstellen 
 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  
 
Eigene Durchführung im eigenen Bundesland mit Hilfestellung der DSJ 
(Mitfinanzierung bzw. Manpower) 
 
Projektleiter 
 
Betreffende Landesjugend 
 

Projektmitarbeiter 
DSJ 
Evtl. Betreuer des Vorjahres 
 
 

 



Projektvorstellung 2003: Jugend-Open 
 

Name des Projektes  
 
Durchführung eines Jugend-Opens 

Landesschachjugend 
 
Schachjugend NRW 

Projektzeitraum  

Oktober 2003 
Projektbeschreibung  

Ziel: Talentsichtung 
Erleichterung der Qualifikation (U10) 
Mitgliederbindung durch Gemeinschaftsbildung, Training 

 Fülle einer Lücke im Turnierangebot in NRW 

Dauer: 7 Runden in vier Tagen (Mi – Sa) 

Kosten: Eigenbeteiligung für die eigenen Kosten und Organisationsbeitrag 
(ca. 60 €) 

Zuschuss SJNRW: Für Betreuer vor Ort 

Team: 2 TLs, 3 Trainer, 2 Betreuer 

Training: Beobachtung, Training, Hilfe bei Betreuung, im Anschluss Sa / So 
offenes Training gegen Teilnahmegebühr 

Unterkunft: Billige Variante, Massenunterkunft o.ä., evtl. Schullandheim 
Winterberg (drei Tage + Zusatzmahlzeit kosten ca. 55 Euro) 

Klassen: U10 – U12, U14 – U16, U18 – U25, Mädchen und Jungen gemeinsam 

Auswertung: ELO-Auswertung für älteste Gruppe vorgesehen 

Preise: Sponsorensuche (Daniel?) oder 
1.000 € aus Eigenmitteln oder 
Keine Preise, da Charakter Talentsichtung 

 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 

Finanzierbarkeit nach Etatgesprächen im Oktober 2002 

Buchung einer Unterkunft im November 2002 

Ausschreibung im Februar 2003 nach Vorstandssitzung 
 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  

Gemeinsame Werbung (Winterberg nahe zu Hessen) 

Traineraustausch, Mithilfe, Evtl. Kostenbeitrag oder Preis stiften 
Projektleiter 

Noch unklar 

Projektmitarbeiter  

Noch unklar 



Projektvorstellung 2003: Jugendsprecherseminar 
 

Name des Projektes  
 
Jugendsprecherseminare 

Landesschachjugend 
 
2002: Bayern; 2003: Württemberg 

Projektzeitraum  

Kontinuierlich 
Projektbeschreibung  

Je 1 Wochenendseminar für junge Funktionsträger und Interessierte in 
Kooperation mit oben erwähnten LVs. 

Ziel der Seminare ist der Aufbau von Kommunikations- und Aktionsnetzen in 
den LVs. 

Dies wird durch die Möglichkeit des Gedankenaustausches in den Seminaren 
gewährleistet. 

Einblicke in die Arbeit in den entsprechenden LVs für die Interessierten aus 
dem LV und Erfahrungsaustausch mit anderen Engagierten Jugendlichen aus 
den anderen Engagierten Jugendlichen aus den anderen LVs. 

 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 

Intensive Vor- und Nachbereitung der Seminare 

Unterstützung der Aufrechterhaltung einer Kommunikationsbasis nach dem 
Seminar durch praktische Ratschläge. 

 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  

Aktive Mitgestaltung des Seminares durch LV-Jugendsprecher. 

Aufbau einer jugendlichen Mitarbeiter und Interessentenbasis in den LVs 
durch den LV-Jugendsprecher 

Projektleiter 

Jugendsprecher der DSJ 

Projektmitarbeiter  

Jugendsprecher aus den einzelnen 
Kooperationsländer  

 



Projektvorstellung 2003: Chessweekend 
 

Name des Projektes  
 
Chessweekend 

Landesschachjugend  
 
DSJ 

Projektzeitraum                        Wochenendveranstaltung 
 
Oktober 2003 
Projektbeschreibung  
 

• Wochenenden für Kinder, die schon Schach spielen oder Schach spielen 
wollen (Anfänger!) 

• Schach soll als Sportart präsentiert werden, mit Hilfe deren man 
andere Kinder kennen lernt und zusammen Spaß hat 

• Alter der Teilnehmer zwischen 10 und 16 Jahren 
• Unterkunft entweder in Schule oder Jugendherbergen 
• Chessweekend wird in Zusammenarbeit mit einem LV ausgewählt, die mit 

der Veranstaltung ein weiteres Angebot für ihre Vereinen schafft 
 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 
 

• Verbindung zwischen DSJ und LSJ herstellen 
• Austragungsort aussuchen 
• Finanzplan aufstellen und Verteilung klären 
• Veranstaltung bewerben 

 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  
 

• LSJ stellt Teamer für das Chessweekend 
• LSJ sucht geeigneten Austragungsort 
• DSJ stellt Finanzen und Erfahrungen 

 
Projektleiter 
 
 

Projektmitarbeiter 
  
 

 



Projektvorstellung 2003: fair play 
 

Name des Projektes  
 

Umsetzung einer „fair play“ –Kampagne 
in einem LV der DSJ  

Landesschachjugend  
 

n.n. 

Projektzeitraum:      2002-2003 
Kurbeschreibung 
Das Projekt soll dazu dienen, den Gedanken eines fairen Umgangs miteinander 
bei den Teilnehmern von Schachveranstaltungen zu etablieren. Dabei soll sich 
die Kampagne nicht nur an die jugendlichen Spielerinnen und Spieler richten, 
sondern insbesondere auch an deren Betreuer. Ziel des Projektes ist 
letztendlich eine Übernahme dieses fairen Umganges ins tägliche Leben. 
Voraussetzung für den Erfolg ist die Verbreitung der Kampagne über die 
Landesverbandsveranstaltungen hinaus auf die Vereine und Turnierausrichter. 
Um ein Ergebnis über den Erfolg der Kampagne zu erhalten, das sich durch 
„harte“ Kriterien nur schwerlich bestimmen lässt, ist der intensive Kontakt mit 
den Beteiligten vor Ort notwendig, der in erster Linie über den Landesverband 
abgewickelt werden muss. 
 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 
 

- Entwicklung von fair play –Verhaltensregeln und einer Richtschnur für 
Veranstalter,  Schiedsrichter, Teilnehmer und Betreuer 

- Entwicklung neuer Materialien und einer Serie für die Presse (evtl. Planung 
von besonderen Veranstaltungen oder Aktionen für Turniere) 

- Einrichten einer zentralen Sammelstelle für Feedback- Informationen aus 
Vereinen und von Turnierausrichtern (Ansprechpartner aus dem LV) 

- Umsetzung von Maßnahmen der Kampagne auf den Veranstaltungen des LVs 
- Mehrere Erfahrensberichte von Turnierausrichtern und Vereinen 
- Ausloben eines landesweiten fair play-Preises 

 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  
 

Neben dem abschließenden Festlegen der Kampagnenziele und der 
Konzeptionierung von Materialien fällt dem Landesverband in erster Linie eine 
koordinierende Aufgabe zu. So muss über den LV der Kontakt zu Vereinen und 
Turnierausrichtern aufgebaut werden. Informationen von diesen Ausführenden 
über den Verlauf der Kampagne werden beim Landesverband gesammelt und in 
der Projektgruppe ausgewertet. 
Der Landesverband vergibt einen landesweiten fair play-Preis. 
Projektleiter 
 
Michael Klein, DSJ 

Projektmitarbeiter 
 
LV  



Projektvorstellung 2003: Girls Only / Girls Day 
 

Name des Projektes  
 
Girls Only/ Girls Day 

Landesschachjugend  
 
Nordrhein-Westfalen 

Projektzeitraum                        Tagesveranstaltung 
 
Projektbeschreibung  
 
In Zusammenarbeit mit einigen interessierten Schachvereinen in OWL und mit 
der Schachjugend Niedersachsen soll in Anlehnung an das Girls Camp der DSJ 
eine Tagesveranstaltung im Raum Lemgo/ Lieme durchgeführt werden. Hierbei 
sollen bereits Schach spielende Mädchen Freundinnen oder Bekannte 
mitbringen, die bisher noch nicht oder nicht richtig Schach spielen können. Die 
beteiligten Vereine können sich an diesem Tag vorstellen, gleichzeitig werden 
ähnliche Aktivitäten wie beim Mädchen-Aktionstag in NRW durchgeführt 
(Bauern Diplom in 60 min, Simultanschach gegen eine bekannte Spielerin, Digi-
Cam+ Ausdruck Mein erster Tag beim Schach etc.). Am Nachmittag kann dann 
ein kleines Team-Turnier stattfinden. 
 
Parallel kann man evtl. für Betreuer einen themenbezogenen Vortrag anbieten 
sowie vor Ort erfolgreiche Projekte/ Vereine/ Veranstaltungen zum Thema 
„Mädchen beim Schach“ anbieten. 
 
Sofern möglich kann man die Veranstaltung evtl. an eine andere 
frequenzbringende Veranstaltungen anknüpfen, um auch Publikum und 
„Laufkundschaft“ zu haben. 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 
 
- Termin und Ort ggfls. vorhandene Veranstaltung 
- beteiligte Vereine 
- Helferteam aufstellen 
- Vortragsthema + Referent 
- Werbung 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  
 
Vereinspräsentationen 
Durchführung von Aktionen 
Referent stellen 
Projektleiter 
 
Schachjugend NRW, Frank Nys 
 

Projektmitarbeiter 
 
Vorstand, Aktionsteam der SJ NRW 
(SJ Niedersachsen, Vereine) 

 



Projektvorstellung 2003: Schachmatt dem Krebs 
 
 

Name des Projektes  

Schachmatt dem Krebs 
 

Landesschachjugend 

Sachsen 
 

Projektzeitraum  

Jan – August 2003 
Projektbeschreibung  

Zusammenarbeit der Schachjugend mit der Krebshilfe e.V. Leipzig 
und städt. Krankenhaus St. Georg  

Organisation einer massenwirksamen Veranstaltung in der 
Innenstadt von Leipzig und verschiedenen Turnierformen 

Turnier für Nichtorganisierte 

Turnier für Jugend 

Turnier für Organisation 

Simultanveranstaltungen 

Lebendschach Ströbeck 

 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 

 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  

Unterstützung mit Werbematerial durch die DSJ 
Projektleiter 

Klaus Dieter Kläber 

Projektmitarbeiter  

Schachjugend Leipzig 

Verantw. Harald Niesch 
 



Projektvorstellung 2003: Trainingswoche mit Jussupow 
 
Name des Projektes  
 
Trainingswoche mit Jussupow 

Landesschachjugend 
 
Bayerische Schachjugend 

Projektzeitraum  

August 2003 
Projektbeschreibung  

Wochenlehrgang mit A. Jussupow als Trainer 

Lehrgang offen für alle LV 
 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 

endgültige Terminierung Okt./Nov. 2002 
 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  

 
Projektleiter 

Helmut Stadler 

Projektmitarbeiter  
 

 



Projektvorstellung 2003: Schulschachpatent 
 

Name des Projektes  
 
Schulschachpatent 

Landesschachjugend  
 
Alle, die Interesse haben 

Projektzeitraum                        Wochenendveranstaltung 
 
2003 
Projektbeschreibung  
 
Gemäß Konzept von der Schulschach-Stiftung 
Für alle Interessierten, die Schulschach machen wollen 
Materialien, Methoden und Inhalte 
 
 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 
 
Lehrgangsausschreibung (2 – 3 Monate vorher) 
Mitarbeiter und Referenten suchen 
 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  
 
Alle Phasen 
 
Projektleiter 
 
Kurt Lellinger 
 

Projektmitarbeiter 
  
 

 



Projektvorstellung 2003: Fortbildung Trainer U8 
 

Name des Projektes  
 
Fortbildung Trainer U8 

Landesschachjugend  
 
z.B. SJ Baden 

Projektzeitraum                        Wochenendveranstaltung 
 
April – Juni 2003 
Projektbeschreibung  
 

• Fortbildung für C-Trainer zu „Schach mit Kindern unter 8 Jahren“ 
• Pädagogische Inhalte 
• Praxiserfahrungen, Materialien 

 
 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 
 

• Lehrgangsplan 2003 erstellen (01/2003) 
• Referenten suchen (vor Werbung) 
• Werbung für Veranstaltung ( 2- 3 Monate vorher) 

 
 
 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  
 
Alle Phasen des Projektes (Kooperation) 
 
Projektleiter 
 
Patrick Wiebe, Christoph Kahl 
 

Projektmitarbeiter 
 

 



Projektvorstellung 2003: Schachspielfest U8 
 

Name des Projektes  
 
Schachspielfest U8 

Landesschachjugend 
 
z.B. SJ Baden 

Projektzeitraum  

April – Juli 2003 
Projektbeschreibung  

Schachturnier mit Kindern unter 8 Jahren 

Rahmenprogramm für Kinder 

Einbindung, Angebote für Eltern 

Alternative Wettkampfformen 

Tages-/Wochenendveranstaltung 
 
Kontrollpunkte und Meilensteine des Projektes 

Konzept für Schachspielfestival entdecken (01/2003) 

Werbung für die Veranstaltung 6 – 8 Wochen vorher 

Organisation und Betreuerteam 
 
Möglichkeiten der Mitarbeit beim Projekt  

Alle Phasen des Projektes 
Projektleiter 

Patrick Wiebe 

DSJ-U8-Kommission  

Christoph Kahl 

Projektmitarbeiter  
 

 
  
 


